APPEL A PARTICIPATION INTERNATIONALE : PROGRAMME LA JEUNESSE ET L’ART NUMERIQUE DE L’UNESCO

Session spéciale 2006 “Scènes et sons de ma ville”
Toute l’équipe de DigiArts de l’UNESCO est heureuse d’inviter élèves et professeurs à participer à la session 2006 de « Scènes et sons de ma ville » dans le cadre du programme La jeunesse et l’art numérique !

Le présent appel à participation a pour objectif d’inviter les jeunes à réfléchir sur le thème de la ville et des médias numériques créatifs, et à nous faire parvenir une proposition de projet dans la perspective d’une collaboration avec leurs professeurs  et d’autres jeunes du monde entier. 

Calendrier

Date limite de présentation des projets et d’inscription repoussée au  10 mai 2006

Dates de la session 15 mai – 7 juillet 2006

Sélection des meilleurs projets 10 juillet 2006

DESCRIPTION DU PROGRAMME ET RECOMMANDATIONS

Introduction 

Les villes sont des lieux de diversité culturelle offrant un visage unique sur les plans humain, culturel et historique. Face à l’avancée de l’industrialisation et de l’urbanisation, la complexité du monde urbain se tisse autour de la diversité de ses habitants qui doivent apprendre à vivre en harmonie. Si les villes sont le lieu d’innombrables pressions pour leurs habitants, elles peuvent également devenir des lieux de changements et de progrès sociaux grâce à des initiatives développant l’imagination et la création. Les villes pourraient ainsi se transformer en centres dynamiques où les jeunes créateurs pourraient exprimer librement leur vision de la vie dans ces espaces uniques. 
A propos du projet “Scènes et sons de ma ville” intégré au programme La jeunesse et l’art numérique
Inscrit dans le cadre du programme de l’UNESCO La jeunesse et l’art numérique, le projet Scènes et sons de ma ville s’est donné pour devise « Place à la création et à la collaboration ». Il s’agit d’un projet éducatif basé sur Internet et conçu pour permettre à des jeunes (de 12 à 18 ans) de différents horizons d’acquérir, par le biais d’un travail en collaboration et d’outils de création numérique, une meilleure compréhension de l’environnement urbain et des réalités socioculturelles des autres participants. 
http://www.unesco.org/culture/digiarts/ydc
Ce programme, invitant les jeunes participants à redécouvrir leurs villes sous l’angle novateur du numérique, des arts et de la créativité, leur offre la possibilité de présenter leur ville et de partager leur vision et leur expérience unique du milieu urbain. Les créations numériques produites par les jeunes participants sont directement inspirées des cultures et des réalités locales, et reflètent, grâce aux sons et aux images numériques, la grande diversité géoculturelle de leurs expériences. 
Galerie en ligne : http://unesco-mycity.paris4.sorbonne.fr
Le programme, lancé en mai 2004, compte déjà la participation de 25 écoles/clubs/centres du monde entier : Arménie, Australie, Bengladesh, Biélorussie, Brésil, Chypre, Hong Kong, Pologne, Sénégal, Singapour, Trinad et Tobago, Ukraine, etc. Il est actuellement traduit en hébreu et en arabe en collaboration avec l’ONG Makash. 
Objectifs 

Les grands objectifs de cette initiative sont les suivants : 

i) Encourager les jeunes participants à explorer de nouvelles façons d’exprimer leurs idées, leur réflexion, leur point de vue sur le milieu urbain et son développement

ii) Promouvoir une interprétation créative du milieu urbain par les jeunes participants grâce à l’utilisation d’outils multimédias interactifs 

iii) Donner un nouveau moyen d’expression et de visibilité à différents milieux urbains et communautés de jeunes, et aider à renforcer la compréhension et le respect mutuels entre des jeunes issus d’horizons géoculturels très différents

iv) Faciliter la création de plates-formes interactives de collaboration, de réseaux en ligne et de communautés numériques afin de permettre aux jeunes de partager et d’échanger leurs ressources, leurs pratiques et leurs connaissances sur le thème de la ville 

v) Permettre l’accès des jeunes aux ressources des technologies de l’information et de la communication (TIC) et aux outils créatifs, et les aider à acquérir les compétences requises pour manipuler différentes applications numériques et en ligne. 

L’équipe de DigiArts de l’UNESCO cherche actuellement à ouvrir de nouvelles perspectives au travail de création numérique des jeunes participants en les associant à des festivals internationaux et à la communauté internationale d’artistes professionnels travaillant avec les médias et les technologies. Les meilleurs projets seront sélectionnés et présentés à l’occasion du 13e symposium international sur les arts électronics (ISEA2006) – « ZeroOne San Jose: A Global Festival of Art on the Edge (San Jose, USA, du 7 au 13 Août 2006, http://01sj.org/content/view/354/53#unesco). Un groupe de représentants sélectionnés parmi les jeunes participants aura également l’opportunité de présenter lors de ce festival ses créations numériques sous forme de véritables installations urbaines dans des espaces publics. Grâce à ces nouvelles perspectives, les jeunes participants pourront non seulement renforcer leurs capacités en matière de création numérique, mais aussi rencontrer et collaborer avec d’autres jeunes de régions, de cultures et de pays différents. 

ASTUCES pour la conception du projet

L’équipe de DigiArts de l’UNESCO encourage les jeunes participants et leurs professeurs à mettre en place une réflexion sur le thème « scènes et sons de ma ville » et à renvoyer à l’UNESCO une proposition de projet construite autour d’un thème particulier lié à leur environnement urbain ou à leurs expériences dans ce milieu. 
Il est conseillé aux professeurs et aux éducateurs de sensibiliser dans un premier temps leurs élèves à la nature multiculturelle et basée sur la collaboration du projet. Ce dernier doit être conçu comme un travail de groupe afin d’être ensuite présenté à l’ensemble de la communauté des jeunes participants de différents horizons. 
· Conception du projet 
La conception du projet commence par la sélection d’un thème d’étude ou de recherche, qui dans ce cas précis doit être lié au thème de départ du milieu urbain. 
Notre culture, notre environnement et notre entourage immédiat peuvent servir de source d’inspiration au processus créatif. La création gagne en richesse en répondant aux besoins sociaux et culturels locaux, en s’enrichissant des valeurs, des préoccupations et des émotions des individus, mais aussi des communautés et des cultures. 
· Voici quelques exemples de questions et de thèmes pouvant guider le choix du thème de votre projet : 
Que signifie l’urbanisation et quel impact a-t-elle sur nous ? Comment se manifeste-t-elle dans nos vies ? Quels sont les enjeux majeurs de l’urbanisation dans nos villes ? A quels types de problèmes urbains sommes-nous actuellement confrontés et quels seront les défis de demain ? 

· En savoir plus sur le développement de l’environnement urbain durable:
Comment transmettre aux jeunes une meilleure compréhension des changements liés à l’environnement urbain, comment identifier la pluralité des cultures urbaines et prendre une part active à la sauvegarde de la qualité de vie des citadins?  Quel rôle l’éducation peut-elle  jouer dans la promotion d’un environnement de vie agréable et donner un futur durable aux espaces urbains? Savez-vous que nous sommes dans Décennie des Nations Unies pour l'éducation en vue du développement durable 2005-2014 (UN DESD) et  « l’urbanisation durable » en est un thème central?  Allez voir le site web du troisième forum urbain mondial (3rd World Urban Forum) qui se tient à Vancouver mi-juin 2006 :
http://www.wuf3-fum3.ca/en/home.shtml
Vous pourrez y  découvrir les campagnes actuelles d’éducation et de sensibilisation à l’environnement urbain durable.
· En outre, il est important de savoir quel message vous souhaitez transmettre à travers votre projet :
Quel genre d’interrogations voulez-vous soulever? Quelles nouvelles idées pourraient être transmises grâce à votre création numérique ? Quelles réflexions et quelles visions souhaitez-vous partager avec la communauté mondiale ? 

L’élaboration de projets autour de thèmes en relation directe avec leur environnement devrait permettre aux jeunes participants d’avoir une meilleure compréhension du sujet d’étude. En outre, l’engagement dans une création de groupe devrait renforcer chez les jeunes participants leur sentiment d’appartenance à leurs communautés. 
· Organisation du projet créatif
1) En guise d’inspiration, vous pouvez découvrir les créations numériques des participants des sessions précédentes sur : 

http://unesco-mycity.paris4.sorbonne.fr/ (cliquez sur le logo Galerie d’art - Art Gallery) à droite de l’écran)

2) Suivez le guide étape par étape du programme « Scènes et sons de ma ville » sur : 

http://www.unesco.org/culture/digiarts/ydc
3) Voici quelques idées pour mettre en place la composition créative du projet :
· Appréhender les espaces urbains comme des tableaux audio-visuels
Les jeunes participants peuvent réfléchir à la manière dont les espaces et les environnements urbains pourraient être transformés en lieux de création grâce aux nouvelles formes d’expression utilisant les sons et les images numériques. 
· Peindre les communautés urbaines 
Les jeunes participants peuvent explorer les façons dont la création numérique peut apporter un nouveau regard sur la grande diversité culturelle des communautés, la cohabitation et le dialogue au sein des environnements urbains modernes. 

· Imaginer les villes de demain
Quels pourraient être les grands moteurs des villes de demain ? Comment pouvons-nous participer à la transformation des villes en lieux plus respectueux de l’environnement et du développement socioculturel ?
Comment participer ?

· Vérifiez que vous répondez aux principales conditions de participation au programme La jeunesse et l’art numérique (un groupe d’élèves, des ordinateurs équipés de Windows Os et d’une connexion Internet)

· Assurez-vous que votre proposition de projet respecte le thème du projet

· Nous encourageons particulièrement la participation de jeunes de pays sous-représentés 

Comment déposer votre projet ?

· Les documents suivants doivent être renvoyés à digiarts@unesco.org avant le 10 mai 2006 :
· Le formulaire d’inscription 
· Une proposition de projet par école, centre, club ou groupe de participants
· Une courte description des participants mentionnant les contacts (adresse postale, numéro de téléphone, adresse e-mail) accompagnée d’une photo

· Les langues officielles pour le dépôt des projets sont l’anglais et le français
Le comité scientifique

Un comité scientifique international composé de membres de l’UNESCO, d’ISEA 2006 Zero One San Jose, d’artistes, de spécialistes de l’éducation, de professeurs et de représentants d’ONG pour la jeunesse originaires de différentes régions géoculturelles se réunira en ligne. Les membres de ce comité seront chargés de la sélection des participants à la session spéciale ainsi que des meilleurs projets qui pourront ensuite bénéficier d’autres initiatives prévues dans le cadre du programme La jeunesse et l’art numérique. 

Contacts

Pour tout complément d’information, rendez-vous sur : 
http://www.unesco.org/culture/digiarts/ydc 

ou contactez :
digiarts@unesco.org 

Coordinatrice UNESCO du projet La jeunesse et l’art numérique 

Mlle Doyun Lee

http://portal.unesco.org/digiarts 

Tél. : 33 1 45 68 43 72

